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Wymagania wstepne

Student rozpoczynajgcy przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze w zakresie programowania w
jezyku Python oraz uczenia maszynowego w zakresie klasyfikacji i wstepnego przetworzenia danych.
Powinien rowniez posiada¢ umiejetnos¢ pozyskiwania informacji ze wskazanych zrodet oraz mie¢
gotowos$¢ do podjecia wspoétpracy w ramach zespotu.

Cel przedmiotu
Przekazanie studentom wiedzy i umiejetnosci w zakresie uczenia maszynowego.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

1. ma wiedze dotyczgcg problematyki uczenia maszynowego z wykorzystaniem ztozonych modeli wiedzy
(np. sekwencyjna klasyfikacja, klasyfikatory bayesowskie, sieci neuronowe w tym sieci gtebokie)

2. ma wiedze o trendach rozwojowych i nowych osiggnieciach w uczeniu maszynowym.

3. zna zaawansowane metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan
inzynierskich z obszaru informatyki dotyczagcego uczenia maszynowego.



Umiejetnosci:

1. potrafi planowac i przeprowadzac eksperymenty w obszarze uczenia maszynowego, interpretowacé
uzyskane wyniki i wyciggac¢ wnioski.

2. potrafi — przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich z obszaru internetu przedmiotéw —
integrowac wiedze z réznych obszaréw informatyki, a w szczegdlnosci uczenia maszynowego.

3. potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwos¢ wykorzystania nowych osiggnie¢ (metod i narzedzi) oraz
nowych produktow informatycznych z obszaru internetu przedmiotéw i uczenia maszynowego.

4. potrafi oceni¢ przydatnos¢ metod i narzedzi uczenia maszynowego w internecie przedmiotow.

5. potrafi rozwigzywac ztozone zadania informatyczne z obszaru internetu przedmiotéw, w tym zadania
zawierajgce komponent badawczy.

6. potrafi — zgodnie z zadang specyfikacja, uwzgledniajgcg aspekty pozatechniczne — zaprojektowaé
system informatyczny z obszaru internetu przedmiotéw uzywajgc wtasciwych metod, technik i narzedzi
uczenia maszynowego.

Kompetencje spoteczne:

1. rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate.

2. rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu uczenia maszynowego w
rozwigzywaniu problemow w dziedzinie internetu przedmiotow

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wiedza nabyta w ramach wyktadu jest weryfikowana na tescie zaliczeniowym. Prég zaliczeniowy: 50%
punktow. Opcjonalnie mozliwosé podwyzszenia oceny na drodze egzaminu ustnego.

Umiejetnosci nabyte w ramach zajec¢ laboratoryjnych weryfikowane sg na
podstawie realizacji projektu zwigzanego z problematykg uczenia maszynowego.

Tresci programowe
Problematyka uczenia maszynowego: klasyfikacja, selekcja cech, grupowanie.

Tematyka zaje¢

Tematyka wyktadu obejmuje nastepujgce zagadnienia: naiwny klasyfikator Bayesowski, klasyfikator SVM,
selekcja cech, sekwencyjna klasyfikacja, grupowanie algorytmem k-Means, grupowanie hierarchiczne.

Zajecia laboratoryjne: pogtebienie zagadnien omawianych na wykfadach na drodze rozwigzywania
praktycznych problemoéw z zastosowaniem m.in. biblioteki scikit-learn dla jezyka Python oraz srodowiska
Jupyter (Jupyter notebooks).

Metody dydaktyczne

Wyktad: prezentacja multimedialna
Cwiczenia laboratoryjne: ¢wiczenia praktyczne, dyskusja, praca w zespole
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta



Godzin ECTS
taczny naktad pracy 125 5,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 2,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 65 2,50

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




